
 

 
 

 
 
Lehrkraft: OStR W. Steffen 
  
Leitfach: Informatik 
 
Rahmenthema: Programmierung von Computerspielen in Java mit Greenfoot 

Zielgruppe:          alle NTG-SchülerInnen bzw. SchülerInnen mit Programmiergrundkenntnissen 

Fachbezug:        Informatik 

Zielsetzung des Seminars: 
Das Seminar beinhaltet das Programmieren von Computerspielen in Java mit der Entwicklungsumgebung 

Greenfoot,  die Analyse existierender Computerspiele und deren Auswirkungen auf die Gesellschaft. Hierbei 

wird auch auf die zu- grundeliegenden wissenschaftlichen Verfahren eingegangen. 

 
 
Begründung des Themas: 
Mathematik und Informatik werden in ihrer Anwendung meist nur in Zusammenhang mit Wissenschaft und 

Wirtschaft gesehen. Dagegen haben sich Computerspiele in den letzten 30 Jahren als fester Bestandteil der 

Informatik etabliert. Hinter Computerspielen verstecken sich sehr vielseitige Fragestellungen aus den 

genannten Wissenschaften. Die momentane Hardwareentwicklung wird stark von Computerspielen geprägt. 

Auch haben sie inzwischen erheblich Einfluss auf die Gesellschaft und das Zusammenleben der Menschen. 

Die Schüler erhalten Gelegenheit, an einfachen Beispielen ihre eigenen Fähigkeiten als Spieledesigner, -

entwickler, Grafiker und in weiteren Bereichen zu entfalten. 

 


