Lehrkraft: OStR W. Steffen

Leitfach: Informatik

Rahmenthema: Programmierung von Computerspielen ifdava mit Greenfoot

Zielgruppe: alle NTG-Schulerinnen bzw. Schilerinnen mit Prograengrundkenntnissen
Fachbezug: Informatik

Zielsetzung des Seminars:

Das Seminar beinhaltet das Programmieren von Cargpielen in Java mit der Entwicklungsumgeb
Greenfoot, die Analyse existierender Computerspild deren Auswirkungen auf die Gesellschaft. bdie
wird auch auf die zu- grundeliegenden wissensablaéh Verfahren eingegangen.

Begriundung des Themas:

Mathematik und Informatik werden in ihrer Anwendumgist nur in Zusammenhang mit Wissenschaft
Wirtschaft gesehen. Dagegen haben sich Computkrgpielen letzten 30 Jahren als fester Bestandégi
Informatik etabliert. Hinter Computerspielen vecgien sich sehr vielseitige Fragestellungen aus
genannten Wissenschaften. Die momentane Hardwanekhing wird stark von Computerspielen gepra
Auch haben sie inzwischen erheblich Einfluss aef @esellschaft und das Zusammenleben der Mens
Die Schiler erhalten Gelegenheit, an einfachenpBsen ihre eigenen Fahigkeiten als Spieledesigh
entwickler, Grafiker und in weiteren Bereichen nifaten.

ing

=

und

den

\gt.
chen.




